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ASSOCIAZIONE ITALIANA OPERE MULTIMEDIALI INTERATTIVE





A Rapallo la prima Assemblea Nazionale di AIOMI

In occasione del Cartoons on the Bay 2010, AIOMI fa il punto

su passato, presente e futuro del videogioco in Italia

www.aiomi.it
Roma, 6 aprile 2010

In occasione del Cartoons on the Bay 2010, il 17 aprile dalle 10.30 alle 16.00, si terrà l’Assemblea Nazionale di AIOMI (Associazione italiana Opere Multimediali Interattive-Movimento per la cultura del Videogioco), l’evento sul medium videoludico e le sue molteplici nature, le sue aspirazioni e le sue conquiste. Nella prestigiosa cornice di Villa Queirolo, a Rapallo, l’Italia farà il punto della situazione su passato, presente e futuro del videogioco, in riferimento al continuo dialogo con le altre forme espressive, su tutte animazione e tratto.

Lo scopo dell’incontro, che richiama personalità di assoluto primo piano nel panorama istituzionale, produttivo e culturale, è trattare il videogioco sotto più punti di vista e declinazioni, per coprirne la ricchezza e ricomporne il significato nella società odierna: videogioco come oggetto storico, con precisi trascorsi e una propria evoluzione da preservare; videogioco nella sua accezione artistica, in quanto portatore di creatività ed estro; videogioco e industria, in un connubio tecnico di altissimo livello produttivo; videogioco nella prospettiva agonistica, nuova frontiera della competizione e dell’epica sportiva; videogioco come comunicazione e cultura, linguaggio moderno di una realtà a più interfacce e canali; videogioco e tutela dei minori, per una coerente azione sociale e istituzionale da parte degli attori coinvolti.

Un’occasione irripetibile per osservare e contribuire all’eterogeneo e pulsante mondo del ludus interattivo, in tutte le sue anime e potenzialità.

Di seguito il programma dell’evento:

10.30-10.45 Accoglienza 

Apertura da parte del Presidente di AIOMI, Marco Accordi Rickards. 

Roberto Genovesi (Direttore artistico di Cartoons on the Bay)

Bonaventura di Bello (Curatore di ViGaMus, il Museo del Videogioco) 

Debora Ferrari (Critica d’arte e curatrice della mostra “The Art of Games”)

Luca Traini (Artista videoludico e curatore della mostra “The Art of Games”)

Mauro Nicolini (Esperto in ludografia comparata)

Raoul Carbone (Presidente del Gruppo di Filiera dei Produttori Italiani di Videogiochi di Assoknowledge Confindustria Servizi Tecnologici e Innovativi)
Sebastiano Silluzio (Presidente di FNIGE)

Patrizia Galeazzo (Dirigente della Fondazione Università IULM e della Scuola di Comunicazione IULM)

Alex Remotti (Eve Interactive Studios)

Fabio Viola (CEO Digital Fun)

Giovanni Caturano (CEO SpinVector)

Gabriele Cazzulini (Responsabile Comunicazione di AIOMI)

Enrico Gandolfi (Responsabile Coordinamento Comitato Scientifico di AIOMI)

Ernesto Caffo (Presidente di S.O.S Il Telefono Azzurro Onlus)

Nicola Ferrarese (Autore dello spot AIOMI)

Chiusura del Presidente Marco Accordi Rickards 

All’Assemblea seguirà lo showcase della produzione italiana, con tutte le ultime proposte dell’industria videoludica nostrana introdotte dai relativi sviluppatori e artisti.
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