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UNA TAPPA ITALIANA PER LA GLOBAL GAME JAM 2010


IGDA Education SIG e AIOMI lavoreranno fianco a fianco per portare la seconda edizione della Global Game Jam anche in Italia

www.globalgamejam.com

 HYPERLINK "http://www.ivdconf.it/"

www.igda.com/education
www.aiomi.it
Roma, 24 luglio 2009

AIOMI, l’Associazione Italiana Opere Multimediali Interattive - Movimento per la Cultura del Videogioco (www.aiomi.it), è onorata e lieta di annunciare una nuova e importante partnership con l'IGDA Education Special Interest Group, il ramo dell'organizzazione internazionale degli sviluppatori dedicato alla formazione didattica in ambito videoludico. 

AIOMI e IGDA EdSIG collaboreranno nel 2010 per la realizzazione di una tappa italiana della GLOBAL GAME JAM, evento annuale di game development che si svolge contemporaneamente in diverse città del mondo. In Italia, la seconda edizione della Global Game Jam avrà luogo a Roma, presso l'Istituto Europeo di Design (www.ied.it) dal 29 al 31 gennaio 2010.

Oltre ogni più rosea aspettativa, il debutto della Global Game Jam vide la partecipazione di 650 sviluppatori in erba, riunitisi all'interno di 54 sedi sparse in 23 nazioni del mondo. Nel corso delle 48 ore consecutive dell'evento, i partecipanti hanno realizzato circa 360 giochi, molti dei quali hanno permesso a giovani talentuosi di mettersi in mostra e sperimentare nuovi modi per lavorare in gruppo e sviluppare videogiochi.

“Lo scorso anno abbiamo portato la Global Game Jam in 54 diversi posti del mondo e per il 2010 ci aspettiamo che questo numero venga triplicato”, afferma Susan Gold, fondatrice dell'evento e cattedra dell'IGDA EdSIG. “Ho ricevuto molte e-mail di studenti e professionisti che affermavano di essere riusciti a trovare un lavoro grazie all'evento, o di aver scoperto un entusiasmo tutto nuovo. Non vedo l'ora di sapere cosa accadrà il prossimo gennaio e sono davvero felice di sapere che l'Italia sarà tra le location del 2010.”

“È fondamentale promuovere iniziative come la Global Game Jam anche in Italia,” dichiara Vincenzo Lettera, event manager di AIOMI, direttore di Indie Vault.it e organizzatore della tappa italiana della Global Game Jam 2010. “Nel nostro Paese, la formazione videoludica e lo sviluppo di videogiochi sono due sfere che soltanto ora stanno lentamente prendendo piede e che necessitano di eventi del genere per poter crescere. Una cosa è certa: saranno le 48 ore più eccitanti dell'anno per tutti gli sviluppatori italiani.”

Maggiori dettagli sull’iniziativa saranno forniti dalla stessa Susan Gold, presente in qualità di ospite internazionale all’Italian Videogame Developers Conference 2009 (www.ivdconf.it), che si terrà a Milano nei giorni 8-9 ottobre 2009, all’interno dell’Aula Magna dell’Università IULM.
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