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L'IVDC svela il suo nuovo brand

PER PUBBLICAZIONE IMMEDIATA

18 novembre 2010

L'Italian Videogame Developers Conference (IVDC) 2010, che si terrà nei locali dell'Università LUISS Guido Carli di Roma e di Technotown (Villa Torlonia), nelle giornate del 3 e 4 dicembre, ha svelato oggi il suo nuovo brand.

“Il nostro nuovo brand riflette la maturità e i progressi che abbiamo fatto con questa conferenza nel corso di tre anni” ha dichiarato Marco Accordi Rickards, Direttore e Chairman dell'IVDC. “L'IVDC 2010 è il nostro evento più importante, e abbiamo pensato che era il momento giusto per dargli un nuovo look. Questo, insieme al fatto che la lingua ufficiale sarà l'inglese, indica innanzitutto la volontà di avere un nuovo design che rifletta le nostre ambizioni internazionali. L'industria italiana dei videogiochi sta per vivere un periodo di grande fermento, e l'IVDC è solo all'inizio”.

Per maggiori informazioni sull'IVDC 2010, potete contattare Eliana Bentivegna a direzione@aiomi.it

 HYPERLINK "mailto:direzione@aiomi.it"
 o Kristien Wendt a Kristien@charactercomms.com.

Per maggiori dettagli sull'IVDC 2010, potete visitare www.ivdconf.com

 HYPERLINK "http://www.ivdconf.com/"
 e seguire la conferenza su www.twitter.com/ivdc2010
-- Fine --

IVDC 2010

L'IVDC è il primo e unico Congresso Nazionale dei game developer italiani, summit ufficiale annuale della Filiera dei Produttori di Videogiochi Italiani di Assoknowledge in Confindustria (IVD). Giunta alla sua terza edizione, l'IVDC è diventata il principale palco per la presentazione dell'industria videoludica italiana a livello italiano e internazionale.

Organizzata per il 3 e 4 dicembre 2010, l'IVDC si terrà all'interno dell'Aula Magna della prestigiosa Università LUISS Guido Carli di Roma. La lingua ufficiale dell'evento sarà l'inglese, con possibilità di usufruire della traduzione simultanea in lingua italiana. La due giorni è un evento totalmente gratuito.

Dedicata ai progressi del game development italiano e internazionale, l'IVDC è ideale come occasione di scambio di conoscenze, strumenti e tecniche tra i più importanti professionisti del settore.

L'IVDC gode del patrocinio e della partnership delle più importanti realtà di settore italiane e internazionali e il programma include interventi dei maggiori rappresentanti del game development italiano e di ospiti internazionali e publisher. Il programma e i workshop saranno dedicati anche allo sviluppo indipendente di videogiochi e a tutti gli altri principali aspetti dell'industria videoludica.

AIOMI

AIOMI, l'Associazione Italiana Opere Multimediali Interattive, nasce per promuovere, diffondere e preservare la cultura del videogioco inteso come mezzo artistico di espressione del pensiero oltre che prodotto industriale d'eccellenza. Il Videogioco è ormai a tutti gli effetti parte integrante dell'immaginario collettivo e AIOMI si batte perché di esso si tratti come di un prodotto culturale da rispettare, studiare e comprendere a fondo. AIOMI sosterrà di conseguenza ogni iniziativa volta a valorizzare il Videogioco e promuoverne la cultura attraverso ogni forma o mezzo. Allo stesso modo, l'Associazione interverrà in prima linea ogni qual volta che il mezzo sarà oggetto di disinformazione.

AIOMI gode del patrocinio del Comune di Roma per la creazione del Museo Italiano del Videogioco, che verrà ospitato in una struttura di circa 1.000 metri quadri, e del patrocinio del Ministro della Gioventù, della Presidenza del Comune di Roma, dell'Assessorato alla Cultura, di Assoknowledge/Confindustria e della Facoltà di Scienze dell'Università “Tor Vergata” di Roma.

AIOMI ha inoltre supportato la nascita dei Produttori Italiani di Videogiochi in Assoknowledge/Confindustria Servizi Innovativi e Tecnologici (IVD), dove si riuniscono le principali società di sviluppo italiane, e che rappresenta il 95% dell'industria italiana di videogiochi. Raoul Carbone e Marco Accordi Rickards, fondatori di AIOMI, sono rispettivamente Presidente e Vice Presidente del gruppo.

Ogni anno AIOMI organizza il più importante evento in Italia dedicato all'industria dei videogiochi, l'IVDC, l'Italian Videogame Developers Conference, summit ufficiale dell'IVD.

Marco Accordi Rickards, Presidente e co-fondatore di AIOMI, insegna Teoria e Critica delle Opere Multimediali Interattive presso il corso di laurea di Informazione e Sistemi Editoriali presso la facoltà di Letteratura e Filosofia dell'Università “Tor Vergata” di Roma. 

Raoul Carbone, Vice Presidente e co-fondatore di AIOMI, è creatore e coordinatore del corso triennale in Virtual Design – CG Animation e Videogame Development presso l'Istituto Europeo di Design di Roma. 

Per maggiori informazioni, contattare:

Mr. Kristien Wendt

Character Communications Ltd.

Tel (Main): +44(0) 1376 322621

Tel (Mobile): +44(0)7876 252811 

Email: kristien@charactercomms.com
